IBA® i§ ANALISTLERI iGiN KULLANICI DENEYiMi
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Egitimin Faydalari

Gereksinim tanimlama ve ydnetimi sureclerine
dahil olan Is Analizi ve Is Danismanlari ekipleri ve
organizasyonlarinin yénetimi konusunda en

guncel teknik ve metodolojileri 6grenin.

Yaraticilik ve farkli distinme gibi yeni bakis agilari
ile is analizi sUreclerinizde fark yaratin.

Kimler Katilmali

@ is Analistleri @ Sistem Analistleri

@ Yozlimeilar @ Proje Yoneticileri

@ Urun voneticileri @ Test Muhendisleri ve
Kalite Guvence Uzmanlari

IIBA® akredite is
analisti egitimi
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Egitimin igerigi

Kullanici Odakli Ekran Tasarimi ve
Kullanici Deneyiminin Temelleri

+ Kullanilabilirlik nedir?

+ Kullanici deneyimi nedir?

« Kullanilabilirlik problemleri

+ Kullanilabilirlik yatinminin geri dénus orani

@ Ekran Tasarimi [ Kullanici Deneyimi
Tasarim Sureci

Strateji Katmani (Strategy Layer)

. Uygu\omonm/Web sitesinin amacinin belirlenmesi
« Kullanici Intiyaglarinin Belirlenmesi

« Kullanici Profilleme / Persona Olusturma,

« Persona Caligmalari,

+ Mental Model Belirleme,

+ Kullanici Senaryolarinin Tanimlanmasi

+ Baglam Analizi (Context Analysis)

Kapsam Katmani (Scope Layer)

« Fonksiyonel Gereksinimlerin (Functional Requirements)
Belirlenmesi

» Use Cases

« igerik Gereksinimlerinin (Content Requirements) Belirlenmesi

Yapisal Tasarim Katmani (Structure Layer)

« Etkilesim Tasarimi (Interaction Design)
« Information Architecture (Bilgi Mimarisi)

« Hypertext DUzenleme

« Veritabani Bazl Duzenleme

« Hiyerarsik DUzenleme

- Dar-Derin (Narrow-Deep) vs

« Genig-S1g (Broad-Shallow) Duzenleme

iskelet Tasarim Katmani (Skeleton Layer)

« Arayz Tasarimi (Interface Design)
« Uluslararasi Tasarim Prensipleri ve Kurallar
* Low Fidelity Prototyping

» Wireframing

« Sketching

- Screen Mockups
- Storyboards

« High Fidelity Prototyping Widgets (Primary / Secondary
Windows, Message Boxes, Dialog Boxes, Tabs, Menus, Tool Bars,
Command Buttons, Option Buttons, Check Boxes, List Boxes, Text
Boxes)

« Etkilesim stilleri

« Command Lines

+ Menu Selection

« Form-Fill

« Direct Manipulation
+ Anthropomorphic

« Menu Tasarmi (Card Sorting)
« Navigasyon Tasarimi (Navigation Design)
Gorsel Tasarim

« Psikolojik Prensipler
+ Gorsel Tasarim Prensipleri
- Gorsel Tasarim ilkeleri
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